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e Denumeste membrii familiei din 1 1mag1ne ‘= Spune ale cui sunt: cravata, geanta, pdpusa

st mingea. = Uneste punctele pentru a scrie cuvantul ,,FAMILIA®. & Desparte in silabe

cuvantul ,,FAMILIA si reprezintd graﬁc prm 11n1u‘;e sﬂabele Alcatuleste propoz1‘;11 cu
vant. = Decoreaza rochl’;a fetl el 1 ricoul baiatului ¢ Seime




Eu si lumea mea

% Recunoaste obiectele si spune utilitatea lor in casd. € Incercuieste obiectele, pe care
acasd, tu nu ai voie sa le utilizezi singur. & Spune cét timp iti petreci la calculator sau la

televizor. & Coloreazi cele doui desene.




MIHNEA POM -

= Descrie imaginile i denumeste momentele zilei. & Uneste imaginile cu cifrele date, in

ordinea in care se petrec actiunile in timpul zilei. & Incercuieste cu albastru litera ,M” din

cyvintele date. & Cauta in imaginile de mai sus cuvinte in care auzi sunetul ,,M” si
aza-le (de exemplu mmge) ; '




= Descrie obiectele si spune la ce folosesc. & Coloreaza obiectele de uz personal. & Spune
cum ne comportdm la medic si in sala de asteptare. & Coloreaza copiii care asteapta civilizat
intalnirea cu medicul.
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@ Descrie imaginile formuland propozitii enuntiative. @ Spune cateva asemanari si
deosebiri dintre sat si oras. & Coloreaza ilustratia care reprezinta localitatea ta. & Scrie
semnul grafic dupa model.




= Spune numele unor persoane care locuiesc in apropierea casei tale sau sunt vecinii téi de

bloc. & Spune citeva activititi pe care le poti face impreund cu vecinii tdi. & Observa

ilustratia si spune care dintre copii nu procedeaza corect in relatia cu vecinii. & Coloreaza
opiil care joacd sotron.
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= Descrie imaginea formuland propozitii scurte. & Alcatuieste cate o propozitie in care
cuvantul ,,TOAMNA” sa fie la inceputul si la sfarsitul propozitiei. & Alinta cuvintele: ploaie,
vgnt, frunzd, copil, umbreld. < Deseneaza ploaia! &
~ J@eloreaza hainele copilului care te repre :
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¥ Recunoaste personajele si reda, pe scurt, fabula ,,Greierele si furnica”, de Jean de la
Fontaine. € Deseneazi o bulind verde 1anga personajul indrédgit. £ Uneste punctele pentru a
obtine desenul chitarei, apoi coloreazi cum doresti. & Deseneazi, asa cum iti imaginezi

furnicii din fabula.




